
Р о з д іл  I I I
Д а й т е  в і д п о в і д ь  н а  з а п и т а н н я  №  2 :
б )  Я к е  з н а ч е н н я  м а є  к р и т и ч н е  ч и с л о  Р е й н о л ь д с а  д л я  н а п і р н о г о  р у х у  в

к р у г л и х  т р у б а х ?
В і д п о в і д і :  1 . 2 0 0 0 ;  2 .  2 1 0 0 ;  3 .  2 3 0 0 .

Д а й т е  в і д п о в і д ь  н а  з а п и т а н н я  №  3 :
в )  К о л и  р е а л і з у є т ь с я  т у р б у л е н т н и й  р е ж и м  р у х у ?

В і д п о в і д і :  1 . К е = К е  ; 2 .  И е  >  И е  ; 3 .  И е  <  И е  .кр іф’ кр
Д а й т е  в і д п о в і д ь  н а  з а п и т а н н я  №  4 :
а )  Я к і  ф а к т о р и  в п л и в а ю т ь  н а  р е ж и м и  р у х у  р і д и н и ?

В і д п о в і д і :  1 )  д і а м е т р  т р у б о п р о в о д у ,  ш в и д к і с т ь  п о т о к у ,  в ’я з к і с т ь  р і д и н и ;
2 )  г у с т и н а  р і д и н и ,  я к і с т ь  п о в е р х н і  т р у б ,  н а я в н і с т ь  м і с ц е в и х  о п о р і в ;
3 )  н а я в н і с т ь  к о р о з і й н и х  д і л я н о к  т р у б ,  п ’є з о м е т р и ч н и й  т и с к ,  

п и т о м а  в а г а .
Д а й т е  в і д п о в і д ь  н а  з а п и т а н н я  №  5 :
б )  Я к и й  ф і з и ч н и й  з м і с т  ч и с л а  Р е й н о л ь д с а ?
1 )  п о к а з у є  с п і в в і д н о ш е н н я  с и л  т и с к у  т а  і н е р ц і ї ;
2 )  п о к а з у є  с п і в в і д н о ш е н н я  с и л  п о в е р х н е в о г о  н а т я г у  т а  і н е р ц і ї ;
3 )  х а р а к т е р и з у є  с п і в в і д н о ш е н н я  с и л  і н е р ц і ї  і  с и л  в н у т р і ш н ь о г о  т е р т я .

Список використаних джерел

1. Романов А.Н., Торопцов В.С., Григорович Д.Б. Т е х н о л о г и я  д и с т а н ц и 

о н н о г о  о б у ч е н и я  в  с и с т е м е  з а о ч н о г о  э к о н о м и ч е с к о г о  о б р а з о в а н и я .  
-  М . :  Ю Н И Т И - Д А Н А ,  2 0 0 0 .  -  3 0 3  с .

2. Новые п е д а г о г и ч е с к и е  и  и н ф о р м а ц и о н н ы е  т е х н о л о г и и  в  с и с т е м е  

о б р а з о в а н и я :  У ч е б .  п о с о б и е  д л я  с т у д .  п е д .  в у з о в  и  с и с т е м ы  п о в ы ш .  
к в а л и ф .  п е д .  к а д р о в  / Е . С . П о л а т ,  М . Ю . Б у х а р к и н а ,  М . В . М о и с е е в а ,  
А . Е . П е т р о в ;  п о д  р е д .  Е . С . П о л а т .  -  М . :  И з д а т е л ь с к и й  ц е н т р  “ А к а д е 
м и я ” , 2 0 0 0 .  -  2 7 2  с .

3. Кыверялг А.А. М е т о д ы  и с с л е д о в а н и я  в  п р о ф е с с и о н а л ь н о й  п е д а г о г и 

к е .  -  Т а л л и н :  В а л г у с ,  1 9 8 0 .  -  2 3 4  с .

УДК 681.31.8 (075.8)
Кух О.М.

(Кам’янець-Подільський державний педагогічний університет)

АЛГОРИТМІЧНІ ПРИЙОМИ ФОРМУВАННЯ ПРАКТИЧНИХ 
НАВИЧОК РОБОТИ У WINDOWS

Р о з г л я н у т о  а л го р и т м іч н і п р и й о м и  н а в ч а н н я  сту д е н т ів  н а в и ч к а м  р о б о ти  
в  о п е р а ц ій н ій  си стем і M ic ro s o f t  W in d o w s . З а п р о п о н о в а н о  ф о р м а л із о в а н и й  
за п и с  а л го р и т м ів  р о б о т и  з  о с н о в н и м и  о б ’є к т а м и  н а  о сн о в і е л е м е н т а р н и х  
д ій  з  м а н іп у л я т о р о м  „ м и ш а ” .

S u rv e y e d  a lg o r i th m ic  m e th o d s  o f  s tu d in g  o f  t h e  s tu d e n ts  t o  s k i l ls  o f  jo b  in  
a n  o p e r a t in g  sy s te m  M ic ro s o f t  W in d o w s . „ M o u s e ” is o f fe re d  fo rm a l re c o rd  
o f  a lg o r i th m s  o f  o p e r a t io n  w i th  m a in  o b je c ts  g r o u n d  o f  e le m e n ta ry  o p e ra t io n s  
w i th  t h e  p o s i t io n in g  d e v ic e .
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Поняття алгоритму є основоположним у курсі інформатики. Важли
вість цього поняття для курсу програмування не викликає сумніву. Наго
лос на формуванні поняття алгоритму зроблено у працях ряду вчених та 
педагогів практиків: О.П.Єршова, М.І.Жалдака, Ю.С.Рамського, М.І.Шкі- 
ля та ін.

Однак при вивченні теми „Операційна система” використання цього 
поняття не є очевидним. Як відомо, алгоритм — це чітка і зрозуміла послі
довність дій, яка приводить до поставленої мети або розв’язку задачі. Зде
більшого це поняття співвідносять з елементами програмування. Між тим 
робота з об’єктами операційної системи (файлами, папками, ярликами, ві
кнами) підлягає класифікації з точки зору алгоритмічних методів, оскіль
ки здійснюється обмежена кількість дій, порядок яких визначений. Такі 
операції як створення ярлика, установка прінтера, клавіатури, програм тощо 
діють під управлінням майстрів, які і реалізують певний алгоритм дії.

Всі дії з об’єктами операційної системи володіють основними власти
востями алгоритму, такими як масовість -  охоплення всього кола дій 
визначених для об’єкту; формальність -  будь-хто, хто розуміє алгоритм, 
може його виконати; визначенність -  алгоритм не повинен завершуватись 
двозначною ситуацією, або не завершуватись взагалі; результативність -  
після виконання алгоритму одержується нова якість об’єкту; скінченність 
— досягнення розв’язку через скінчену кількість кроків [3; 113].

Зауважимо, що при використанні алгоритмічного методу навчання, до
цільно дотримуватись лінійної структури алгоритму, а в основу виділення 
кроків алгоритму покласти вказівки, які необхідно виконати у певному 
порядку.

Проілюструємо можливості алгоритмічного методу навчання на при
кладі вивчення теми “Операційна система Windows”.

При вивченні теми “Операційна система Windows” студенти повинні 
знати:

-  поняття документа (файлу), папки (каталогу), шляху до файлу;
-  основні функції та склад операційної системи;
-  модулі операційної системи, їх призначення;
-  правила запуску та виконання програм;
-  особливості створення командних файлів (ярликів).
Студенти повинні уміти:
-  визначати місце знаходження файлу;
-  визначати системний диск;
-  за допомогою вказівок виводити інформацію про файли і папки у 

вікна; копіювати і вилучати файли; перейменовувати файли; впо
рядковувати інформацію;

-  завантажувати будь-яку програму, що працює під управлінням 
операційної системи;

-  за допомогою операційної системи редагувати, копіювати, перейме
новувати, вилучати й відшуковувати файли і каталоги; створюва
ти командні файли-ярлики.

Практично студенти повинні освоїти структуру інформаційного вікна, 
програми “Поиск”, “Проводник”, “Выполнить”, процес створення папок та 
ярликів.

______________ Ч аст кові м ет одики  дисциплін ...______________
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Р о з д іл  I I I
Алгоритм може бути повним, поданим в описовій формі, а може бути 

записаний з певними скороченнями (символьний) або графічно. Тому 
перед застосуванням алгоритмічного методу навчання доцільно ввести сту
пінь формалізації. Так, знайомство з операційною системою починається із 
вивчення стандартних дій з мишею. Дії з мишею дозволяють виділити ряд 
ключових алгоритмів і ввести умовне їх позначення (див. табл. 1 ).

Таблиця 1. О сновні ст андарт ні д ії з  миш ею

Алго
ритм д і я ВИКОНАННЯ

Л К М Н а т и с н е н н я
Н а т и с н у т и  т а  в ід р а з у  в ід п у с т и т и  л ів у  к н о п к у  
м и ш і

Л К М У У т р и м у в а н н я Н а т и с н у т и  і у т р и м у в а т и  л ів у  к н о п к у  м и ш і

2 Л К М
П о д в ій н е  н а 

т и с н е н н я
Ш в и д к о  в и к о н а т и  о д и н  з а  о д н и м  д в а  п о с л ід о в 
н и х  н а т и с н е н н я  л ів о ї  к н о п к и  м и ш і

В О
В к а за т и
о б ’є к т

В с тан о в и ти  в к а з ів н и к  м и ш і н а  о б ’єк т і

В О  Л К М
В и б р ати

о б ’є к т
1. В с тан о в и ти  в к а з ів н и к  м и ш і н а  о б ’є к т і.
2 . Н а т и с н у т и  л ів у  к л а в іш у  м и ш і.

П О
П ер ем істи ти

(п е р е т я г н у т и )
о б ’є к т

1. В с тан о в и ти  в к а з ів н и к  м и ш і н а  о б ’є к т і.
2 . Н а т и с н у т и  т а  у т р и м у в а т и  л ів у  к л а в іш у  

м и ш і.
3 . Н е  в ід п у с к а ю ч и  к л а в іш у  м и ш і, п е р е м іс т и 

ти  в к а з ів н и к , я к и й  з а х о п и т ь  з  со б о ю  в и д і
л е н и й  о б ’єк т .

П К М
В и к л и к а т и
к о н т е к с т н е

м ен ю

1. В и б р ати  ( в и д іл и т и )  о б ’єк т .
2 . В с тан о в и ти  в к а з ів н и к  м и ш і н а  в и д іл е н о м у  

о б ’є к т і.
3 . Н а т и с н у т и  п р а в у  к л а в іш у  м и ш і.

Наприклад, описовий алгоритм створення папки можна подати так: 
Алг Створення папки
1. Викликати контекстне меню (натиснути праву клавішу “миші”).
2. Вибрати вказівку “Создать”.
3. Вибрати вказівку “Папку” і натиснути на ліву клавішу “миші”.
4. Ввести ім’я папки і натиснути ліву клавішу “миші”.
Алгоритм досить повний і зрозумілий, а отже, результативний. Однак

суттєвим зауваженням цього є часовий критерій — запис його вимагає ча
сових затрат, а отже для практичної апробації часу залишається мало. 

Формалізований алгоритм створення папки може бути записаний так: 
Алг Створення папки (з контекстного меню) (СПк):

1. ПКМВ „Создать”
2. ВО „Папка” ЛКМ
3. Ввести ім’я ЛКМ.

Зрозуміло, що такий спосіб створення папки не єдиний і важливо учня 
озброїти різними алгоритмами створення папок. Наводимо алгоритми ство
рення папок з інформаційного вікна із допомогою програми “Проводник”:
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Ч аст кові м ет одики  дисциплін ...

алг Створення папки (з вікна) (СПв)
1. ВО „Файл” ЛКМ
2. ВО „Создать” ЛКМ
3. ВО „Папка” ЛКМ
4. Ввести ім’я, ЛКМ.

алг Створення папки (з 
“Провідника”) (СПП)

1. ВО „Ім’я папки” ЛКМ
2. СПв (Створення папки з 

вікна)

Основним інформаційним елементом системи Windows є вікно. При 
цьому важливо сформувати навики відкриття і закриття вікон. Алгоритм 
відкриття вікна (ВВ) означується діями:

1. Вказати об’єкт; Більш формалізовано:
2. Двічі натиснути ліву клавішу миші ВО 2ЛКМ

Основні алгоритми роботи з об’єктами Windows подаємо в таблиці 2.
Аналогічні дії можна виконати безпосередньо з головного меню команд 

вікна. Для цього необхідно: відкрити вікно; у рядку меню вибрати вказів
ку „Файл”, а далі відповідні вказівки (Создать, Создать ярлык, Удалить, 
Переименовать) або „Правка”, а далі відповідну вказівку (Вырезать, Копи
ровать, Вставить та ін.). Тоді з алгоритмів роботи з об’єктами виключаєть
ся пункт 1 .

Пропонований методичний підхід забезепечує високу продуктивність 
формування практичних навичок студентів у роботі з операційною систе
мою ШЩООШБ, наочність процесів роботи з об’єктами і слугує хорошим 
методом узагальнення і систематизації їх знань.

Таблиця 2. О сновні алгорит м и р о б о т и  з  о б ’єкт ам и  
W I N D O W S  (папками, ф айлам и, яр ли ка м и )

Алгоритм Формальний запис ВИКОНАННЯ
П р О

(П е р е й м е 
н у в а н н я
о б ’є к т а )

1. В О , П К М
2. В О  „ П е р е и м е н о 

в а т ь ” , Л К М
3. В в ести  н о в е  ім ’я
4. E N T E R  а б о  Л К М .

1 . Н атиснути п раву  кн оп ку  миш і н а  о б ’єкті (в ід к р и 
ється Контекстне меню).

2  Вибрати в  Контекстному меню вказівку  Переиме
новать (п ідвести  вказ ів н и к  миш і д о  п ункту Пере
именовать і натиснути 1 р а з  л іву  кн оп ку  м и ш і).

3 . В  полі, щ о  з ’яви ться , зм інити н азву  (н азву  набрати 
з а  допом огою  кл ав іату р и ).

4 . Н атиснути н а  клав іш у  ENTER (аб о  натиснути 1 р аз  
л іву  кн оп ку  м иш і н а  робочому п ол і).

К О
( К о п ію 

в а н н я  
о б ’є к т а )

1. В О , П К М
2. В О  „ К о п и р о 

в а т ь ” , Л К М
3. В В
4. П К М
5. В О  „ В с т а в и т ь ” , 

Л К М

1 . Н атиснути п раву  кн оп ку  миш і н а  о б ’єкті (в ід к р и є
ться Контекстне меню) .

2  Вибрати в  Контекстному меню вказівку  Копиро
вать (п ідвести  вказ івни к  м иш і д о  п ун кту  Копиро
вать і натиснути 1 р а з  л іву  кн оп ку  м и ш і).

3 . В ідкрити  в ікн о  (п ап к и ) в  яком у  буде створено к о 
п ію  о б ’єкта.

4 . Н атиснути п раву  кнопкою  м иш і н а  робочому полі 
відкритого в ікн а  (п ап к и ).

5 Вибрати в  Контекстном меню п ун кт Вставить (п ід 
вести вказ ів н и к  м иш і д о  п ункту Вставить і натисну
ти  1 р аз  л іву  кн оп ку  м иш і).
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А л г о р и т м Ф о р м а л ь н и й  з а п и с В И К О Н А Н Н Я

П 0 2
(П е р е м і

щ ен н я
о б ’є к т а )

і .  В О , п к м
2  В О  „ В ы р е за т ь ” ,

л к м

3. В В
4 . п к м
5  В О  „ В с т а в и т ь ” ,

л к м

1 . Н атиснути п раву  кн оп ку  м иш і н а  о б ’єкті (в ід к р и 
ється К о н те к стн е  м ен ю ).

2 . Вибрати в  К о н те к стн о м у  м ен ю  в казів ку  В ы р е за ть  
(п ідвести  в каз ів н и к  м иш і д о  п ункту В ы р е за т ь  і н а 
тиснути л іву  кн оп ку  м иш і).

3 . В ідкрити  вікн о  (п ап к и ) в  яко м у  буде створено к о 
п ію  о б ’єкта.

4 . Н атиснути п раву  кн оп ку  м иш і н а  робочому полі 
відкритого в ікн а  (п ап к и ).

5 . Вибрати в  К о н те к стн о м у  м ен ю  в казів ку  В стави ть  
(п ідвести  в каз ів н и к  м иш і д о  п ункту В став и ть  і н а
тиснути 1 р аз  л іву  кнопку  м и ш і).

З О
(З н и щ е н 

н я
о б ’є к т а )

1 .  п к м
2 .  В О  « У д а л и т ь » ,

л к м
3 .  В О  « Д а » / « Н е т » ,

л к м

1 . Н атиснути п раву  кн оп ку  м иш і н а  о б ’єкті (в ід к р и 
ється К о н те к стн е  м ен ю ).

2 . Вибрати в  К о н те к стн о м у  м ен ю  в казів ку  У д ал и ть  
(п ідвести  в каз ів н и к  м иш і д о  п ункту У д ал и ть  і нати 
снути 1 р а з  л іву  кн оп ку  м и ш і).

3 . У  в ікн і, щ о  відкри ється , вибрати  екран н у  кнопку  
Д а  (п ідтвердити  зн и щ ен н я) або  Н е т  (відм інити 
зн и щ ен н я) і натиснути 1 р аз  л іву  кн оп ку  миш і.

С Я
( С т в о р е н 
н я  я р л и 

к а )

1. п к м
2  В О  « У д а л и т ь » ,

л к м
3  В О  « Д а » / « Н е т » ,

л к м

1 . Н атиснути п раву  кн оп ку  м иш і н а  о б ’єкті (в ід к р и 
ється К о н те к стн е  м ен ю ).

2 . Вибрати в  К о н тек стн о м  м ен ю  в казів ку  С о зд ать  я р 
л ы к  і натиснути 1 р а з  л іву  к лав іш у  миш і.
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ФІЗИЧНІ ПРИНЦИПИ ВИВЧЕННЯ р а д іа ц ій н о ї б е з п е к и
в ш к о л і

Р о з г л я н у т о  ф із и ч н і  п р и н ц и п и  в и з н а ч е н н я  р а д іа ц ій н о г о  ф о н у  т а  п о б у д о 
в и  п р и л а д ів  д л я  в и з н а ч е н н я  р ів н ів  р а д іа ц ії .

In  th i s  a r t i c le  is c o n s id e re d  p h y s ic s  s te m s  o f  t h e  c o n s t ru c t io n  o f  a p p l ia n c e s  
fo r  t h e  d e te r m in a t io n  o f  t h e  r a d ia t io n  le v e l.
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